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Projekt partnerski Vir2TEX opracuje nowe materiały do nauki stworzone przy użyciu technologii cyfrowych w celu zapewnienia 
wysokiej jakości edukacji. Celem projektu jest zintegrowanie technologii z kursami, aby zaangażować uczniów we wciągające 
doświadczenia edukacyjne, niezależnie od tego, czy uczą się w klasie, czy zdalnie.

Ten projekt bada potencjał rzeczywistości wirtualnej (VR) w zakresie pogłębiania zrozumienia i zwiększania zaangażowania 
uczniów poprzez wyeliminowanie ekranu i umieszczenie uczniów w środku rzeczywistych sytuacji dzięki wykorzystaniu wideo 
VR 360. Opracowane zostaną nowe materiały do nauki, udoskonalone do nauczania na odległość na temat produkcji tekstyliów, 
dotyczące poszczególnych etapów ich produkcji, od włókna po odzież.

Moduły będą pomocne zarówno dla uczniów szkół zawodowych, jak i dla nowych pracodawców w sektorze tekstylnym, aby 
skrócić czas orientacji nowych pracodawców poprzez połączenie wciągających technologii i inspirujących treści 
pedagogicznych, co ma na celu uzyskanie jak najlepszych wyników w nauce. Zostaną również uwzględnione możliwe problemy 
podczas produkcji i zaoferowane różne możliwości nauki na odległość.

Strona internetowa Vir2TEXCyfrowe materiały do nauki
na rzecz zrównoważonej edukacji tekstylnej
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Vir2TEX będzie miał natychmiastowy wpływ na etap wdrażania na studentów i wykładowców organizacji partnerskich oraz trwały 
wpływ na różne grupy interesariuszy. Wpływ Vir2TEX to:
• Vir2TEX poprawi proces uczenia się i umiejętności studentów, umieszczając ich w środku rzeczywistych sytuacji na 

interaktywnej platformie edukacyjnej, a także umożliwi wykładowcom przekazywanie wiedzy studentom za pomocą 
innowacyjnego podejścia. 

• Vir2TEX pomoże organizacjom uczestniczącym w poszerzeniu sieci organizacji, z którymi współpracują. Bliskie więzi powstałe 
podczas opracowywania i wdrażania Vir2TEX będą kluczową okazją do przyszłej współpracy w tej samej dziedzinie.

Grupy docelowe:
• Uczniowie szkół zawodowych zajmujący się tekstyliami, zaangażowani w działania upowszechniające i kanały internetowe 

poprawią swoją świadomość, wiedzę i umiejętności dzięki stworzonemu innowacyjnemu VLE. Wspierany będzie postęp 
zawodowy studentów oraz osiągany będzie wyższy poziom jakości kształcenia poprzez rozbudowaną platformę interaktywną.

• Wykładowcy z danej dziedziny skorzystają z opracowanych innowacyjnych materiałów do nauki, przekazując swoją wiedzę 
własnym studentom. Zapewnienie wysokiej jakości edukacji podczas nauczania przedmiotu wymagającego praktyki online 
jest trudne i stanowi wyzwanie. To nowatorskie podejście pozwoli nauczycielom na uzyskiwanie najlepszych efektów uczenia 
się w kształceniu zawodowym.

• Prywatne firmy i nowi pracownicy – opracowana innowacyjna platforma edukacyjna zwiększy skuteczność uczenia się i 
świadomość nowych pracowników, a tym samym skróci czas orientacji.
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Projekt Vir2Tex jest realizowany 
przez silne partnerstwo z
Turcją, Polską, Włochami, 
Rumunią
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Moduły szkoleniowe Vir2TEX

Treść kursu Vir2Tex jest podzielona na 15 modułów. Każdy moduł jest przedstawiony w osobnych jednostkach. Dostęp do treści można 
uzyskać poprzez kliknięcie tytuł modułu. W każdym module można znaleźć Cel Modułu, jego Efekty Nauki (tj. to, co powinieneś umieć zrobić 
po zaangażowaniu się w moduły) oraz uzyskać dostęp do treści modułu przedstawionych w jednostkach, gdzie dostępne są prezentacje i 
wykłady wideo wraz z definicjami wielu koncepcji oraz linki do zalecanych lektur i filmów. Opcjonalne narzędzie do samooceny może pomóc 
w przejrzeniu modułu i ocenie wiedzy.

Wszystkich uczniów zachęca się do efektywnego korzystania z dedykowanego kursowi Forum Dyskusyjnego przeznaczonego do 
komunikowania się i interakcji z innymi, refleksji i wymiany pomysłów na zalecane tematy dyskusji. W każdym module można również znaleźć 
studium przypadków jako prezentację rzeczywistych zastosowań technik i podejść omówionych w module. Będziesz mógł przeglądać całą 
zawartość kursu we własnym tempie, więc możesz zarówno pracować z wyprzedzeniem, jak i ukończyć ten kurs zgodnie z harmonogramem
• Moduł 1 – Przygotowanie włókien
• Moduł 2 – Przygotowanie do przędzenia
• Moduł 3 – Przędzenie
• Moduł 4 – Produkcja tkanin
• Moduł 5 – Wykańczanie tekstyliów
• Moduł 6 – Odzież tekstylna

Ten rozdział posłuży podsumowaniu zarówno metod nauczania jak i sposobów nauki, które będą zawarte w module, mając na uwadze jego 
włączający charakter, co pozwoli zademonstrować poziom zdobytej wiedzy. Posłuży także do weryfikacji tego, które umiejętności muszą 
jeszcze zostać nabyte.
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Moduły szkoleniowe Vir2TEX
Moduł 1

Przygotowanie włókien

Produkcja wyrobów włókienniczych rozpoczyna się od produkcji przędzy. Przędzę można podzielić na dwie główne kategorie, takie jak; 
przędza odcinkowa (podstawowa) oraz przędza ciągła (włóknista). Przędza podstawowa wykonana jest z włókien staplowych przez 
skręcenie. Przędza ciągła (włóknista) składa się z długich, ciągłych włókien, włókien skręconych lub tylko zgrupowanych. Jako temat 
modułów szkoleniowych projektu wybrano metodę przędzenia krótkich włókien ciętych. Do pierwszych etapów produkcji przędzy należy 
wybór sposobu przechowywania bawełny i dobór metody pobierania. Następnie włókna są przetwarzane w komorze dmuchowej, a później 
odpowiednio w podajniku pęczków i zgrzeblarce. W tym module wyjaśniono zadanie i zasady działania maszyny, przekrój maszyn, nazwy 
części maszyny oraz ważne ustawienia kontroli jakości.

Ten rozdział posłuży podsumowaniu zarówno metod nauczania, jak i sposobów nauki, które będą zawarte w module, mając na uwadze 
jego włączający charakter, co pozwoli zademonstrować poziom zdobytej wiedzy. Posłuży także do weryfikacji tego, które umiejętności 
muszą jeszcze zostać nabyte.
•  Metoda przechowywania bawełny i pobierania próbek z beli bawełny
•  Komora dmuchowa
•  Jednostka podająca kępki i zgrzeblarka



Przygotowanie przędzenia
Przygotowanie przędzenia jest kolejnym krokiem po przygotowaniu włókna. Przygotowanie do przędzenia składa się 
odpowiednio z naciągu ramy, przygotowania do czesania, czesarki i ruchomej ramy. W tym module wyjaśniono zadanie, 
zasady działania, przekrój maszyn, nazwy ich części oraz ważne ustawienia kontroli jakości.

Ten rozdział posłuży podsumowaniu zarówno metod nauczania, jak i sposobów nauki, które będą zawarte w module, mając na 
uwadze jego włączający charakter, co pozwoli zademonstrować poziom zdobytej wiedzy. Posłuży także do weryfikacji tego, 
które umiejętności muszą jeszcze zostać nabyte.

•  Narysuj ramkę
•  Przygotowanie do czesania i Maszyna do czesania
•  Wędrująca rama 
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Przędzenia
Kolejnym etapem jest nawijanie przędzy. Przędzenie odbywa się przy użyciu przędzarki pierścieniowej, maszyny do nawijania przędzy i 
kondycjonowania przędzy. W tym module wyjaśniono zadanie, zasady działania, nazwy części maszyn, ich przekrój oraz ważne 
ustawienia kontroli jakości.

Ten rozdział posłuży podsumowaniu zarówno metod nauczania, jak i sposobów nauki, które będą zawarte w module, mając na uwadze 
jego włączający charakter, co pozwoli zademonstrować poziom zdobytej wiedzy. Posłuży także do weryfikacji tego, które umiejętności 
muszą jeszcze zostać nabyte.
.
•  Maszyna do przędzenia pierścieniowego
•  Maszyna do nawijania przędzy i kondycjonowania przędzy

Moduły szkoleniowe Vir2TEX
Moduł 3
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Produkcja tkanin
Konstruowanie tkaniny polega na przekształceniu przędzy, a czasem włókien, w tkaninę o właściwościach określonych przez 
zastosowane materiały i metody. Powierzchnie tekstylne można wytwarzać bezpośrednio z wstęg włókien przez łączenie, stapianie 
lub blokowanie w celu wytworzenia włóknin i filców. Najbardziej wszechstronną metodą wytwarzania tkanin do szerokiego zakresu 
zastosowań jest mechaniczna manipulacja przędzą w tkaninie. Istnieją trzy główne metody mechanicznego manipulowania przędzą 
w tkaninach, takie jak przesnuwanie, przeplatanie i zapętlanie. Tkanie to najstarsza i najpowszechniejsza metoda wytwarzania tkanin. 
Podczas tkania dwa zestawy równoległych przędz są ze sobą łączone lub przeplatane pod kątem prostym. Przeplatanie obejmuje 
szereg technik, takich jak splatanie, skręcanie i wiązanie, w których nici są przeplatane ze sobą pod kątem prostym lub innym. 
Dzianie jest najpowszechniejszą metodą przeplatania i ustępuje jedynie tkaniu jako technika konstruowania tkanin. W ramach 
projektu techniki tkackie i dziewiarskie zostały wybrane jako temat modułów szkoleniowych w zakresie produkcji tkanin. W części 
dotyczącej technologii dziania opisano techniki dziania wątkowego, takie jak dzianie płaskie i okrągłe. W części dotyczącej 
technologii tkackiej wyjaśniono proces przygotowania tkania oraz produkcję tkaniny.

Ten rozdział posłuży podsumowaniu zarówno metod nauczania, jak i sposobów nauki, które będą zawarte w module, mając na uwadze 
jego włączający charakter, co pozwoli zademonstrować poziom zdobytej wiedzy. Posłuży także do weryfikacji tego, które umiejętności 
muszą jeszcze zostać nabyte.

Moduły szkoleniowe Vir2TEX
Moduł 4
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Technologia dziania
Dzianie to proces wytwarzania tkaniny poprzez przeplatanie przędzy za pomocą igieł. Podczas dziania przędze są początkowo formowane 
w pętelki, a następnie te pętelki są ze sobą łączone w celu wytworzenia struktury tekstylnej. W oparciu o tę zasadę tkanina tekstylna jest 
wytwarzana przy użyciu tylko jednego zestawu przędz. Istnieją dwie główne grupy dziania: wątkowe i osnowowe. W przypadku dziania 
wątkowego prążki są prostopadłe do przebiegu przędzy, a połączone pętle są ułożone w kierunku wzdłużnym lub poziomym. Dzianie 
osnowowe jest definiowane jako proces formowania ściegów, w którym przędze są doprowadzane do strefy dziania równolegle do krajki 
tkaniny, tj. w kierunku rzędów. W dzianiu osnowowym każda igła dziewiarska jest wyposażona w co najmniej jedną przędzę. Przędze są 
odchylane poprzecznie między igłami, aby połączyć ściegi i stworzyć tkaninę. Technikę dziania wątkowego można ogólnie podzielić na 
dzianie płaskie i okrągłe, podczas gdy systemy dziania osnowowego można ogólnie podzielić na maszyny trykotowe i raszlowe. W tym 
module opisano technikę dziania na płasko i technikę dziania na okrągło.
• Płaska technologia dziania
• Technologia dziania okrężnego

Technologia tkania
Tkanie to metoda produkcji tekstyliów, w której dwa różne zestawy przędz lub nici są przeplatane pod kątem prostym, tworząc tkaninę lub 
płótno. Elementy nie muszą być do siebie równoległe ani krzyżować się pod kątem prostym, ale większość tkanych struktur składa się z 
dwóch zestawów elementów, zarówno elastycznych, jak i krzyżujących się pod kątem prostym. Proces tkania poprzedzony jest procesami 
przygotowania przędzy, czyli nawijania, osnowy, klejenia i rozciągania. W tym module wyjaśniono proces przygotowawczy do tkania i etapy 
produkcji tkaniny.
• Proces przygotowawczy do tkania
• Produkcja tkanin

Moduły szkoleniowe Vir2TEX
Moduł 5
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Wykańczanie tekstyliów
Obróbka wykańczająca tekstyliów to obróbka, która obejmuje pewne procesy mechaniczne i chemiczne stosowane w celu 
uzyskania bielonej, barwionej, drukowanej lub funkcjonalnej tkaniny z tkaniny surowej. Dzięki tym procesom tkanina zyskuje wartość 
dodaną. Procesy wykańczania tekstyliów są podzielone na trzy grupy jako procesy obróbki wstępnej, barwienia i wykańczania. W 
procesach obróbki wstępnej usuwane są niektóre zanieczyszczenia i naturalne pigmenty z tkaniny. Następnie tkanina poddawana 
jest procesom barwienia lub drukowania. Na koniec tkaninę poddaje się mechanicznym i chemicznym procesom wykańczania w 
celu uzyskania pożądanego wyglądu tkaniny, uchwytu i niektórych właściwości użytkowych.

Ten rozdział posłuży podsumowaniu zarówno metod nauczania, jak i sposobów nauki, które będą zawarte w module, mając na 
uwadze jego włączający charakter, co pozwoli zademonstrować poziom zdobytej wiedzy. Posłuży także do weryfikacji tego, które 
umiejętności muszą jeszcze zostać nabyte.
•  Procesy obróbki wstępnej
•  Procesy barwienia
•  Zabiegi Wykańczające

Moduły szkoleniowe Vir2TEX
Moduł 6
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Odzież Tekstylna
Ostatnim etapem jest produkcja odzieży tekstylnej. Producenci powinni zaprezentować konsumentom różne modele odzieży tekstylnej. 
Projekt tkaniny zostaje ustalony zgodnie z docelowym konsumentem, a następnie dobierany jest odpowiedni materiał do modelu. 
Następnie badany zostaje wzór zaprojektowanej odzieży. Taki wykrój odzieży będzie sortowany według żądanych rozmiarów za pomocą 
skomputeryzowanego systemu przygotowania wykroju i przygotowania planu cięcia do masowej produkcji. Następnie cięcie tkaniny 
odbywa się na specjalnym stole należącym do systemu komputerowego, gdzie warstwy tkaniny są automatycznie cięte po odessaniu i 
sprasowaniu. Pocięte warstwy tkaniny transportowane są do szwalni. W szwalni produkt jest szyty na odpowiednich maszynach 
szwalniczych zgodnie z charakterystyką tkaniny i modelu. Gotowe ubrania są transportowane na prasowalnię i uzyskują ostateczną formę. 
Po zakończeniu prasowania odzież trafia do kontroli jakości, a następnie do działu pakowania. Wreszcie produkcja odzieży jest zakończona, 
a produkt jest gotowy do wprowadzenia na rynek.

Ten rozdział posłuży podsumowaniu zarówno metod nauczania jak i sposobów nauki, które będą zawarte w module, mając na uwadze jego 
włączający charakter, co pozwoli zademonstrować poziom zdobytej wiedzy. Posłuży także do weryfikacji tego, które umiejętności muszą 
jeszcze zostać nabyte.
•  Dział Wykrojów-CAD
•  Dział cięcia
•  Dział szycia

 

Moduły szkoleniowe Vir2TEX
Moduł 7



Otwórz https://vir2tex.yasar.edu.tr/, a 
następnie kliknij Zaloguj się

Witryna Vir2TEX
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Witryna Vir2TEX

Kliknij przycisk Zarejestruj się, aby przejść 
do strony Rejestracja.
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Utwórz spersonalizowane hasło. Ze 
względów bezpieczeństwa powinno to 
być pierwszą rzeczą, ponieważ wszyscy 
zaczynają od tego samego hasła.

Witryna Vir2TEX
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Po zapisaniu informacji wróć do strony 
logowania.

Witryna Vir2TEX
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Strona logowania Vir2TEX

Wpisz swój adres e-mail i hasło, aby się 
zalogować
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Strona główna

• Ustaw lub 
zmień swoje 
zdjęcie 
profilowe i 
hasło

• Numer 
telefonu

Twoja strona kursu

Strona powitalna Vir2TEX Sakai
Vir2TEX
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Strony modułów

Strona powitalna Vir2TEX

Moduły to narzędzie do organizowania 
zasobów, działań i multimediów na jednej 
stronie. W razie potrzeby możesz uzyskać 
dostęp do stron modułów kursu w tej 
witrynie.
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• Zawartość modułu
• Kliknij link do Virtual 

Reality Experience
• Ocena modułu 1.

2.

3.

Strona modułu Vir2TEX
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• Treści szkoleniowe (w każdym z modułów 
znajdziesz Przewodniki dla uczniów i slajdy 
prezentacji)

• Cel modułu
• Wyniki nauki
• Definicje pojęć
• Polecane lektury, książki i filmy

Strona modułu Vir2TEX

12

3

4

5
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Wszystkie oceny i wyniki można znaleźć na tej 
stronie.

Strona oceny Vir2TEX
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Możesz rozpocząć egzamin, klikając na test, 
który chcesz zdać.

Strona oceny Vir2TEX
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Strona oceny Vir2TEX

Musisz zakończyć ocenę, odpowiadając na 
pytania w określonym czasie.
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Na końcu każdego modułu znajdują 
się pytania testowe, które są bardzo 
ważne, aby podsumować wiedzę i 
zachęcić użytkowników do 
zastanowienia się nad dalszym 
zastosowaniem zasad poznanych w 
danym module.

Uczestnicy, którzy z każdej 
samooceny uzyskają co najmniej 65 
punktów, będą uprawnieni do 
otrzymania certyfikatu.

Strona certyfikatu Vir2TEX
Vir2TEX
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Wciągające 

doświadczenie 

rzeczywistości wirtualnej

Podręcznik użytkownika



Jak oglądać wideo 360 stopni

Do oglądania klipów wideo 360 stopni można użyć laptopa, przeglądarki 
internetowej, telefonu komórkowego lub gogli VR. Sposoby odtwarzania 
na nich klipu wideo 360 stopni różnią się między sobą. W tym artykule 
przedstawimy każdą z nich, abyś mógł załadować swoje materiały na 
urządzenie i spojrzeć oczami widza.

Jak wspomniano wcześniej, aby obejrzeć film 360 stopni, istnieją trzy 
sposoby:

• Na komputerze stacjonarnym (lokalnie i online) widz może przesuwać 
i rozglądać się za pomocą myszy;

• Na urządzeniu mobilnym widz może przesuwać palcem i rozglądać 
się lub bezpośrednio skierować urządzenie tam, gdzie chce spojrzeć;

• W goglach wirtualnej rzeczywistości (VR) widz jest praktycznie 
otoczony przez wideo i może po prostu rozejrzeć się wokół, tak jak w 
prawdziwym życiu, poruszając głową.

Vir2TEX
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Aby obejrzeć materiał wideo 360 stopni na tych 
urządzeniach samodzielnych, najpierw prześlij plik 
nagrania do zestawu słuchawkowego (zwykle po 
podłączeniu do komputera będzie on wyświetlany 
jako dysk USB, zapoznaj się z instrukcją obsługi 
zestawu słuchawkowego aby uzyskać 
szczegółowe instrukcje dotyczące podłączania 
urządzenia do komputera PC lub Mac).

• Przejdź do strony kursu Vir2TEX
• Wybierz zawartość modułu
• Kliknij, aby zapoznać się z wciągającą 

rzeczywistością wirtualną modułu

Wciągające doświadczenie rzeczywistości 
wirtualnej
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• Nazwa modułu
• Interaktywne przyciski w 

modułach
• Informacja
• Zawartość modułu
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Wciągające doświadczenie rzeczywistości 
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Wciągająca rzeczywistość wirtualna
Doświadczenie z Cardboardem

Aby uzyskać wciągające wrażenia z wirtualnej 
rzeczywistości dotyczące tego modułu, filmy 360 
stopni możesz oglądać  także za pomocą telefonu 
komórkowego. Chcąc rozglądać się podczas 
odtwarzania klipu wideo 360 stopni na urządzeniu 
mobilnym widz może przesuwać palcem po ekranie 
lub bezpośrednio skierować urządzenie tam, gdzie 
chce spojrzeć Telefon komórkowy może być użyty w 
specjalnym VR Box, oferowanym przykładowo przez 
Google, gdzie telefon zawsze będzie rdzeniem 
niezbędnym do działania całego zestawu 
(wykorzystywany zarówno jako wyświetlacz, jak i 
czujnik ruchów głowy).
• Przejdź do strony kursu Vir2TEX
• Otwarcie modułów
• Kliknij, aby zapoznać się z wciągającą 

rzeczywistością wirtualną modułu
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Wciągająca rzeczywistość wirtualna
Doświadczenie z Cardboardem

• Musisz nadać niezbędne uprawnienia.
• Aby uzyskać bardziej realistyczne wrażenia, 

możesz przełączyć się na widok 3D, klikając 
ikonę widoku kartonu w prawym dolnym 
rogu.

1.

2.
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Wciągająca rzeczywistość wirtualna
Doświadczenie z Cardboardem

Po kliknięciu
w ikonę widoku kartonu, 
ekran zostanie 
podzielony na dwa 
mniejsze ekrany.
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Wciągająca rzeczywistość wirtualna
Doświadczenie z zestawem słuchawkowym VR

Możesz oglądać filmy 360 stopni za 
pomocą zestawu słuchawkowego VR, 
aby skorzystać z wciągającej 
rzeczywistości wirtualnej na temat tego 
modułu. Widz jest praktycznie 
otoczony przez wideo i może rozglądać 
się tak, jak w prawdziwym życiu, 
poruszając głową. Sposoby 
odtwarzania klipu wideo 360 stopni na 
goglach wirtualnej rzeczywistości (VR):
• Otwórz przeglądarkę gogli VR
• Wejdź na stronę kursu Vir2TEX
• Kliknij, aby zapoznać się z 

wciągającą rzeczywistością 
wirtualną modułu
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Wciągająca rzeczywistość wirtualna
Doświadczenie z zestawem słuchawkowym VR

Aby uzyskać bardziej realistyczne 
wrażenia, możesz przełączyć się na 
tryb 3D, klikając ikonę widoku kartonu 
w prawym dolnym rogu.
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