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1. Proces projektowania instrukcji, analiza odbiorcow i
tresci

Praca wykonana podczas pierwszego intelektualnego rezultatu projektu miata na celu
ustanowienie podstawowego procesu projektowania instrukcji, odbiorcéw, analizy tresci i
programu nauczania produktéw projektu. Aby to ustali¢, projekt Vir2TEX rozpoczat sie od
skontaktowania sie z zainteresowanymi stronami i zidentyfikowania kluczowych punktéw
majgcych kluczowe znaczenie w szkoleniu zawodowym w branzy tekstylne;.

Zastosowano kwestionariusz online dla studentéw/nauczycieli oraz metode czesciowo
ustrukturyzowanego wywiadu dla pozostatlych interesariuszy. Przygotowano dwa rézne
kwestionariusze; jeden z nich dla wyktadowcow specjalizujgcych sie w tekstyliach, a drugi dla
studentéw studiujgcych na kierunku tekstylia. Kwestionariusz miat na celu przeanalizowanie
najbardziej efektywnych tresci w opracowywaniu skutecznych materiatdbw do nauki
zréwnowazonych zasobdéw cyfrowych dla edukacji tekstylne;. Pytania zawarte w
kwestionariuszu byly nastepujace:

Przeczytaj kwestionariusz:

- Na ktérych kursach studenci éwiczg w laboratorium tekstylnym lub w $rodowisku
biznesowym? Prosimy o wpisanie nazw kurséw i tygodniowych/semestralnych godzin
praktyk. Na przyktad: kurs przedzenia bawetny i 6 godzin praktyki w semestrze.

- Jakich maszyn uzywasz na zajeciach praktycznych i jakiego rodzaju szkolenie
praktyczne mogg wykonywac uczniowie na tych maszynach?

- Jak czesto na zajeciach wykorzystywane sg cyfrowe materiaty szkoleniowe, takie jak
filmy, zdjecia, animacje, kreskowki, dzwieki, prezentacje, symulacje, oprogramowanie,
materiaty z mediéw spotecznosciowych itp.

- W jaki sposob/gdzie uzyskujesz dostep do cyfrowych materiatdw szkoleniowych,
ktérych uzywasz na swoich lekcjach?

- Jakie aspekty cyfrowych materiatéw edukacyjnych, z ktérych korzystasz, nalezy
rozwing¢ w kontekscie wyktadow?

- Jak myslisz, jakiego rodzaju cyfrowe materiaty edukacyjne do wykorzystania w
aplikacjach kursowych pomogg uczniom lepiej zrozumie¢ przedmiot pod wzgledem
technicznym?

- Jakie przedmioty z twoich lekcji sg najtrudniejsze do zrozumienia w ksztatceniu
technikéw witdkiennictwa?

Kwestionariusz dla studentéw:

- Czy w programie nauczania tekstyliow znajduja sie lekcje praktyczne?

- Czy aplikacje na lekcjach sg wystarczajgce do nauki przedmiotu?

- Czy w kursach wykorzystywane sg cyfrowe materiaty edukacyjne?

- Czy cyfrowe materiaty edukacyjne wykorzystywane w kursach sg wystarczajgce?

- Jakiego rodzaju materiatly szkoleniowe sg wykorzystywane podczas zajeé
praktycznych? Na przyktad wstgzka, przedza itp.
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- Jakie rodzaje maszyn sg uzywane podczas zaje¢ praktycznych? Na przykiad
zgrzeblarka, rama do rysowania itp.

- Z jakimi przedmiotami masz najwieksze trudnosci w swojej edukacji tekstylnej?

- Jak myslisz, ktore czesci cyfrowych materiatdow edukacyjnych wykorzystywanych
podczas lekcji sg niewystarczajgce do wyjasnienia tematéw i wymagajg poprawy?

- Jak myslisz, jakiego rodzaju cyfrowe materiaty szkoleniowe do wykorzystania w
aplikacjach kursowych pomogg ci lepiej zrozumie¢ temat pod wzgledem technicznym?

2. Wyniki kwestionariusza dla wyktadowcow

Edukacja widkiennicza w TR moze by¢ sklasyfikowana w trzech grupach. W pierwszej grupie
znajdujg sie licea zawodowe ksztatcgce w 4-letnim okresie edukacyjnym. Sg to uczniowie
ponizej 18 roku zycia. Po ukonczeniu tej szkoty wiekszos¢ z nich wybiera Uniwersyteckie
Szkoty Zawodowe o profilu wtdkienniczym. W tych szkotach nauka trwa 2 lata. Istniejg 34
rézne uniwersyteckie szkoty zawodowe w TR, dwie z nich sg prywatne, a reszta to szkoty
publiczne. Absolwenci technikow widkienniczych mogg kontynuowaé nauke na wydziale
inzynierii widkienniczej na uniwersytecie. Ponadto mozliwe jest przejScie bezposrednio ze
szkoty wyzszej na wydziat inzynierii tekstylnej. Istnieje 14 wydziatow inzynierii widkienniczej
na réznych uniwersytetach. Na poczatku wypetniania kwestionariusza przez wyktadowcéw,
na stronie internetowej Rady Szkolnictwa Wyzszego ustalono dane kontaktowe wyktadowcéw
wydziatéw inzynierii wtdkienniczej i szkdt zawodowych witdkienniczych na uniwersytetach.
Nastepnie przygotowany formularz ankiety google zostat wystany do wszystkich
wykladowcéw za posrednictwem poczty elektroniczne;.

Do tej pory na ankiete odpowiedziato 29 wyktadowcdw z 7 réznych uniwersytetow, ktorzy
zajmujg sie szkoleniem widkienniczym zaréwno w szkole zawodowej widkienniczej, jak i na
wydziale inzynierii widkienniczej. Zgodnie z wynikami ankiety mozna stwierdzic¢, ze wszyscy
wykladowcy w edukacji tekstylnej prowadzg praktyczne lekcje dla swoich studentéw w
zakresie swoich mozliwosci. Gtéwnie ze wzgledu na niski wspétczynnik kosztow w poréwnaniu
Z innymi etapami produkcji tekstylibw, maszyna do szycia jest najczesciej uzywana do zajec
praktycznych. Wyktadowcy uzywajg gtdwnie prezentacji PPT na swoich lekcjach. Czesciowo
wykorzystujg réwniez cyfrowe materiaty edukacyjne, zwtaszcza w przypadku maszyn, ktére
nie sg dostepne w instytucji edukacyjnej. Wyktadowcy uzyskujg dostep do cyfrowych
materiatdw edukacyjnych za posrednictwem Internetu, takich jak katalogi producentow
maszyn widkienniczych, filmy, symulacje i zrédfa z innych stron internetowych, ktore nie
wymagajg praw autorskich.

Ogdlnie rzecz biorgc, wyktadowcy stwierdzili, ze istnieje zapotrzebowanie na nowe aspekty
cyfrowych tresci edukacyjnych, ktdre obejmujg nagrania wideo, lekcje praktyczne, w tym
wyktady i warsztaty. Ponadto wyktadowcy sugerujg, ze dane 3D i technologie realistycznego
dostepu do maszyn widkienniczych wykorzystywanych w produkcji zamiast obserwacji
tekstowych lub interpretaciji, ktore sktadajg sie na tradycyjny materiat naukowy, bedg bardziej
atrakcyjne dla studentéw. Wyktadowcy podkreslaja, ze w branzy tekstylnej istnieje wiele
rodzajow maszyn i nie jest mozliwe, aby wszystkie z nich byly dostepne w kazdej szkole.
Studenci konczg szkote widzac tylko zdjecia wielu maszyn. Z tego powodu produktywne
bytoby kompleksowe wprowadzenie maszyn widkienniczych, a szczegdtowe wyjasnienie
zasad ich dziatania bedzie niezwykle przydatne w edukacji wiokienniczej. Wiekszosc
wyktadowcow stwierdzita, ze wizualizacje maszyn widkienniczych, do ktérych dotarli z
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Internetu, byly niewystarczajgce. Stwierdzili, ze nie mogli uzyskac szczegétowych i wyraznych
obrazéw maszyn, wiec mieli problemy z przekazaniem waznych informacji studentom.
Przewiduje sie, ze nowe wizualizacje, ktére zostang opracowane przy uzyciu dzisiejszych
technologii, sg bardzo wazne, a zainteresowanie uczniow lekcjami wzrosnie dzieki tym nowo
opracowanym materialom edukacyjnym, a uczestnictwo w lekcjach i liczba o0s6b
przedwczesnie konczgcych nauke zmniejszg sie.

Zgodnie z wynikami ankiety wyktadowcy podkreslili, ze studenci majg najwieksze trudnosci ze
zrozumieniem zasady dziatania linii produkcyjnej z powodu braku udogodniehA w osrodkach
szkoleniowych. Wiekszos¢ z nich korzysta z cyfrowych materiatdbw edukacyjnych juz
znalezionych w Internecie, przygotowanych przez producentéw maszyn lub inne firmy.
Poniewaz istniejgce filmy sg przygotowywane przez firmy, wykiadowcy sugerujg
przygotowanie systematycznie przygotowywanych materiatdbw szkoleniowych zrozumiatych,
krotkich i interesujgcych dla studentéw. Wiekszo$¢ wyktadowcdw sugeruje, ze wykorzystanie
interaktywnych zasobow cyfrowych wzbogaconych o wideo zwiekszy motywacje uczniéw,
wptynie na ich sukcesy w nauce i zwigkszy efektywnosc lekcji.

Interaktywne zasoby cyfrowe wzbogacone o wideo zwiekszajg motywacje studentéw.

‘ Zdecydowanie sie zgadzam
‘ Zgadzam sie

Nie mam zdania

Nie zgadzam sie

Zdecydowanie sie nie zgadzam

Interaktywne zasoby cyfrowe wzbogacone o wideo majg wptyw na sukcesy akademickie
uczniow.
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Do wspierania lekcji wymagane sg interaktywne zasoby cyfrowe wzbogacone o materiaty
wideo.

‘ Zdecydowanie sie zgadzam
‘ Zgadzam sie

Nie mam zdania

Nie zgadzam sie

Zdecydowanie sie nie zgadzam

Interaktywne zasoby cyfrowe wzbogacone o materiaty wideo zwigekszajg efektywnosc¢ kursu.

‘ Zdecydowanie sie zgadzam

’ Zgadzam sie
’ Nie mam zdania

Nie zgadzam sie

. Zdecydowanie sie nie zgadzam

Interaktywne zasoby cyfrowe wzbogacone o wideo powinny by¢ krotkie.

Zdecydowanie sie zgadzam
Zgadzam sie

Nie mam zdania

Nie zgadzam sie

Zdecydowanie sie nie zgadzam
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Interaktywne zasoby cyfrowe wzbogacone o wideo powinny by¢ w stanie pokazac, jak
dziatajg maszyny.

Zdecydowanie sie zgadzam
Zgadzam sie

Nie mam zdania

Nie zgadzam sie

Zdecydowanie sie nie

Zdecydowanie sie zgadzam
Zgadzam sie

Nie mam zdania

Nie zgadzam sie

Zdecydowanie sie nie zgadzam

W wyniku ankiety wielokrotnego wyboru przeprowadzonej wéréd nauczycieli, wigkszo$¢
wyktadowcdw uwaza, ze interaktywne zasoby cyfrowe wzbogacone o wideo zwiekszajg
motywacje ucznidéw, majg wptyw na ich sukcesy akademickie i zwiekszajg efektywnos$c¢ kursu.
Czas trwania wideo jest wazny i wigkszo$¢ z nich dowodzi, ze czas trwania powinien by¢ niski,
a zrodta cyfrowe powinny by¢ w stanie pokazac, jak dziatajg maszyny.

3. Wyniki kwestionariusza dla studentow

Do tej pory na kwestionariusz odpowiedziato 74 studentéw z 7 rdéznych wydziatéw
uniwersyteckich, takich jak: szkoly zawodowe widkiennicze, projektowanie mody
widkienniczej i studenci/absolwenci inzynierii widkienniczej. Wiek studentéw, ktérzy wypetnili
kwestionariusze to gtéwnie 19-23 lata. Na kwestionariusz odpowiedzieli gtdwnie uczniowie z
réznych programéw w szkole zawodowej, takich jak: "Technologia produkcji odziezy",
"Projektowanie mody" i "Technologia wtdkiennicza". Te trzy programy majg rézne struktury.
Programy technologii produkcji odziezy majg na celu edukacje w zakresie sztuki odziezowej,
projektowania odziezy, produkcji odziezy i zarzgdzania. Nacisk ktadziony jest na podstawowe
zasady produkgcji tkanin, procesy produkcji odziezy gotowej, materiaty tekstylne i odziezowe
oraz ich witasciwosci, produkcje wzoréw tkanin, programy komputerowe (CAD / CAM)
uzywane w przemysle odziezowym, przygotowywanie raportdw technicznych i
przygotowywanie projektow. Program Fashion Design ma na celu kultywowanie wysokiej
jakosci projektowania mody i samplingu. W ramach programu Fashion Design nauczane sg



techniki szycia, przygotowywanie modeli, teoretyczne i praktyczne podstawy projektowania.
Praktyczne lekcje, ktére obejmujg zaréwno technike, jak i tresci artystyczne, sg pokazywane
uczniom. Program daje pomysty na zaprojektowanie odziezy do okreslonego celu. Z drugiej
strony program ten rozwija umiejetnos¢ projektowania przy uzyciu réznych programéw
komputerowych. Celem programu Textile Technology jest edukacja w zakresie wszystkich
procesow produkcji tekstyliow, w tym: produkcji widkien, przedzenia przedzy, tkania, dziania,
farbowania, drukowania i wykanczania tekstyliow. Program Textile Technology koncentruje
sie na produkcji wyrobow widkienniczych, co jest kluczem do przemystu widkienniczego,
tekstylnego i odziezowego. Praktyczne i teoretyczne kursy obejmujg witdkna tekstylne i
wiasciwosci, nowoczesne i tradycyjne procesy przedzenia przedzy, tworzenie i strukture
tkanin i dzianin, procesy wykonczeniowe, kontrole jakosci i organizacje produkcji. Zgodnie z
wynikami ankiety przeprowadzonej wsrod studentow, stwierdzili oni, ze na ich lekcjach
odbywajg sie zajecia praktyczne. Wiekszos¢ ucznidw stwierdzita, ze przedza, tkaniny i
materiaty pomocnicze, takie jak zamki btyskawiczne i guziki, sg czesto uzywane w szkoleniu
praktycznym. Jednakze, gdy uczniowie zostali zapytani o maszyny, ktérych uczg sie podczas
szkolenia w zakresie edukacji tekstylnej, wszyscy stwierdzili, ze sg to maszyny do szycia.
Niewielka czes$¢ uczniow zadeklarowata, ze na lekcjach ¢wiczyli produkcje przedzy, tkanin i
dzianin. Wynik ten jest przewidywalny, poniewaz koszt maszyny do szycia i miejsca
wymaganego do jej zainstalowania jest bardzo niski w poréwnaniu z kosztem inwestycji i
wymaganiami przestrzennymi wymaganymi dla maszyn do produkcji przedzy i tkanin.

Najtrudniejszg lekcjg dla ucznidw jest tworzenie wzorow, zasada dziatania maszyn do
produkcji przedzy i tkanin. Studenci w wiekszosci chcieliby uczy¢ sie i obserwowac prawdziwg
produkcje od widkna do odziezy, ale z powodu braku udogodnien nie mogli w petni zrozumiec
procesu produkcyjnego. W kwestionariuszu uczniowie zostali zapytani o zasoby cyfrowe,
ktére nauczyciele obecnie wykorzystujg w swoich klasach. Zgodnie z wynikami ankiety
studenci stwierdzili, ze wyktady, zwilaszcza szkolenia praktyczne, powinny by¢ bardziej
opisowe i zrozumiate, przywigzujgc wage do wizualizacji i wreszcie lepszego zrozumienia za
pomocg filmoéw. Interaktywne zasoby cyfrowe

Tres¢ wzbogacona o wideo, materiat edukacyjny z wieloma szczegdétami technicznymi,
wizualnie edukacyjny i instruktazowy zwiekszy zainteresowanie uczniow lekcjami. Prawie
wszyscy studenci zadeklarowali, ze w swojej edukacji tekstylnej mogli odby¢ tylko praktyczne
szkolenie na maszynie do szycia. Wigkszos$¢ studentéw uwaza, ze interaktywne tresci cyfrowe
wzbogacone o wideo pomogg im poszerzy¢ wiedze na temat kursu, bedg bardziej zabawne,
zwiekszg efektywnos$¢ lekcji i zapewnig, ze zdobyte informacje bedg trwate.

Czy w programie nauczania znajdujg sie praktyczne szkolenia?

® Tak
Nie
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Czy praktyczne treningi na lekcjach sg wystarczajgce do nauki przedmiotu?

Czy cyfrowe materiaty edukacyjne sg wykorzystywane podczas kurséw?

Czy cyfrowe materialy edukacyjne wykorzystywane w kursach stosowanych sg
wystarczajgce?

52,8%
® Tak
®
Nie
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Interaktywne tresci cyfrowe wzbogacone o wideo pomagajg mi poszerzy¢ wiedze na temat
kursu.

Zdecydowanie sie nie zgadzam
Nie zgadzam sie
Nie mam zdania

Zgadzam sie

Zdecvdowanie sie zaadzam

Cwiczenie z interaktywnymi cyfrowymi materiatami szkoleniowymi wzbogaconymi o wideo to
Swietna zabawa.

Zdecydowanie sie nie zgadzam
Nie zgadzam sie
Nie mam zdania

40,8% .
Zgadzam sie

Zdecydowanie sie zgadzam

Interaktywne cyfrowe materiaty szkoleniowe wzbogacone o wideo sprawig, ze szkolenia
praktyczne bedg efektywne.

@ Zdecydowanie sie nie zgadzam
@ Nie zgadzam sie
@ Nie mam zdania
®

Zgadzam sie

Zdecydowanie sie zgadzam
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Interaktywne cyfrowe materiaty szkoleniowe wzbogacone o wideo skracajg czas wdrozenia.

Zdecydowanie sie nie zgadzam
Nie zgadzam sie
Nie mam zdania

Zgadzam sie

Zdecydowanie sie zgadzam

Interaktywne cyfrowe materialy szkoleniowe wzbogacone o wideo mogg zapewni¢, ze
przyswojone informacje bedg trwate.

@® Zdecydowanie sie nie zgadzam
® nNie zgadzam sie
Nie mam zdania

® Zgadzam sie

Jak wynika z kwestionariusza wielokrotnego wyboru przeprowadzonego ws$rdd ucznidw,
wiekszo$¢ uczniow ma praktyczne szkolenia w swoim programie nauczania, uwazajg, ze
obecne szkolenia praktyczne na ich lekcjach sg wystarczajgce do nauki przedmiotu. Prawie
we wszystkich szkotach widkienniczych wykorzystywane sg tresci cyfrowe. Potowa studentéw
uwaza, ze cyfrowe materialy edukacyjne wykorzystywane w kursach praktycznych sag
wystarczajgce. Prawie wszyscy uczniowie zgadzajg sie, ze interaktywne tresci cyfrowe
wzbogacone o wideo pomogg im poszerzy¢ wiedze na temat kursu, bedg zabawne i zwiekszg
efektywnosc¢ szkolen praktycznych. Czas trwania interaktywnych tresci cyfrowych nie jest zbyt
jasny. Nie ma konkretnego konsensusu co do krétkiego czasu trwania wideo. Ponadto prawie
wszyscy studenci uwazaja, ze interaktywne cyfrowe materiaty szkoleniowe wzbogacone o
wideo mogg zapewnié, ze zdobyte informacje bedg trwate.

Oprocz kwestionariuszy w celu okreslenia tresci cyfrowych narzedzi do nauki i nauczania,
przeprowadzono negocjacje z réznymi firmami tekstylnymi, takimi jak: Uz Textile, Hugo-Boss,
Ekoten, Sun Textile i Bati Basma. Nowi pracownicy fabryk tekstylnych majg co najmniej 6
miesiecy na adaptacje w fabryce. Zawartos¢ rezultatéw projektu bedzie dla nich pomocna.
Szczegodlnie pracownicy, ktorzy ukonczyli rézne wydziaty inzynieryjne, nie posiadajg
podstawowych informacji w zakresie produkcja tekstyliow. Pod koniec wszystkich
kwestionariuszy materiaty edukacyjne sg projektowane i opracowywane dla docelowych grup
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uczniow. Trudnosé kursu jest dostosowana do poziomu wyksztatcenia grupy, a przyktady lub
¢wiczenia sg wybierane ze srodowiska ucznia. Materiaty uzyskane dzieki wspétpracy z innymi
instytucjami. Chociaz podstawowa tre$¢ udostepnianych materiatéw dydaktycznych pozostaje
taka sama, przykfady, argumenty lub wyjasnienia sg dostosowywane do kultury instytuciji
partnerskich. Wszystkie udostepniane zasoby sg poddawane przegladowi w celu okreslenia,
jakie zmiany sg potrzebne i nadzorowania dostosowania zasob6w do potrzeb lokalnych grup
uczacych sie.

W e-learningu istniejg dwie gtéwne metody: samodzielna i wspomagana/prowadzona przez
instruktora. W tym projekcie preferowany jest paradygmat samodzielnej nauki, w ktérym
uczniowie sg catkowicie niezalezni i samodzielni. Wspoétpraca miedzy uczniami i rézne stopnie
pomocy ekspertdw, nauczycieli i instruktorow sg oferowane przez VLE. E-learningowe
materiaty szkoleniowe sg udostepniane studentom i mogg by¢ uzupetniane dodatkowymi
materiatami i testami. Uczniowie mogg uzyska¢ dostep do materiatbw szkoleniowych z
internetowej platformy edukacyjnej, poniewaz sg one przechowywane w VLE. Uczniowie
mogg ustala¢ wiasne cele i tempo nauki w oparciu o swoje unikalne wymagania i
zainteresowania. Jako dostawca nie jestesmy zobowigzani do nadzorowania lub planowania
postepow ucznidow w procesie. Zestaw celow edukacyjnych kieruje rozwojem tresci.

Tresci sg opracowywane zgodnie z zestawem celdw edukacyjnych i sg dostarczane przy
uzyciu réznych elementéw medialnych, takich jak tekst, grafika, audio i wideo. Staralismy sie
zapewnic¢ jak najwiecej wsparcia w nauce (poprzez wyjasnienia, przyktady, interaktywnosg¢,
informacje zwrotne, glosariusze itp. Uczgcy sie otrzymujg jednak pewnego rodzaju wsparcie,
takie jak fora pomocy technicznej oparte na wiadomosciach e-mail lub e-tutoring. Uczniowie
majg dostep do podstawowych narzedzi edukacyjnych, takich jak dokumenty, prezentacje
PowerPoint, filmy i pliki audio. W tym sensie, ze uczniowie mogg jedynie czytac lub przegladacé
tresci bez podejmowania zadnych dalszych dziatan, materialy te nie sg interaktywne. Ponadto
oferujemy zbidr interaktywnych materiatéw do samodzielnego e-learningu, ktére zawierajg
tekst, audio, wideo i interaktywnos¢ w postaci pytan i informacji zwrotnych, zalecen
dotyczgcych czytania, linkéw do innych zasobdéw i dodatkowych szczegdtdw na okreslone
tematy. Stosowane sg rézne metody nauczania, w tym narracja, studia przypadkow,
przyktady, pytania i ¢wiczenia z pozytywnym wzmocnieniem.
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